Matt Leacock

Jste pFipraveni prevzit odpovédnost za zdchranu lidstva? Uto&i na néj €tyfi smrtelné choroby. Vy jako ¢lenové
profesiondlniho mezindrodniho tymu mdte za tkol udrZet Siteni chorob pod kontrolou.

Budete cestovat po celém svété, IéCit nakaZené pacienty a zdroven délat vse pro vyvinuti novych acinnych Iékd.

Klicem k uspéchu je dokonald spoluprdce vsech a vyuZiti silnych strdnek kazdého jednotlivého clena tymu.
Cas netprosné béZi, infekce se $ifi, vypuknuti pandemie hrozi kazdym okamzikem vice a vice. Dokdzete véas
vyvinout lék proti kazdé ze Ctyf smrtelnych ndkaz? Osud lidstva je ve vasich rukou!

HERNI MATERIAL

2}

7 figurek 59 hracich karet
(48 karet mést, 6 karet epidemii, 5 karet udalosti)

i
HO C1 MINOVO MESTO

1 Zeton infekce

« £ y strana

,Vymyceno”
48 karet infekce 96 kosticek nemoci (@) :::
(24 v kazdé ze 4 barev)
4 7etony lékii ’ )
1 Zeton pandemie
6 vyzkumnych stanic 1 herni plan
Ve hire Pandemic budete predstavovat cleny mezinarodniho tymu, jehoZ tkolem je zabrénit celosvétové katastrofé zpdsobené ¢tyfmi smrtelné '
nebezpecnymi chorobami. Musite vsichni spolupracovat co nejlépe, abyste vyvinuli v3echny potiebné Iéky dfive, ne7 nakaza zachvati celé '.
lidstvo. :

Pandemic je kooperativni hra. To znamend, Ze se vdm bud'podafi viem dohromady zvitézit, nebo v3ichni prohrajete.

Sifenf nemoci je ve hie zndzornéno tak, Ze se na herni plan postupné umistuji kosticky ¢tyf barev, léceni nemocnych probihd tak, Ze kosticky
z herniho planu zase v souladu s pravidly odstraiujete. Jaké konkrétni straSné nemoci kosticky jednotlivych barev predstavuji, ponechdvéme
na vasi fantazii.

Vasim cilem je vyvinout léky na viechny ¢tyfi nemoci dfive, nez nastane nékterd z téchto skutecnosti:
* Dojde k vypuknuti 8 pandemii (coz vyvold celosvétovou paniku);

« Siteni nékteré nemoci se vymkne kontrole (budete nuceni umistit na herni plan kosticku nemoci, jejichZ zasoba jiZ bude vycerpana);
* Prohrajete zdvod s casem (budete mit za dkol dobrat hraci kartu, ale dopliiovaci balicek uz bude vycerpén).
Kazdy hra¢ bude mit svou roli se zvlastni schopnosti, jejimz vyuZitim bude pfispivat k ispéchu celého tymu.
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PRIPRAVA HRY

1 Herni plan, kosticky nemoci a vyzkumné stanice

Rozlozte herni pldn tak, aby na néj viichni snadno dosahli. Pfipravte vedle néj
zasobu vyzkumnych stanic a kosticek nemoci, ty miZete roztfidit podle barev.
Jednu vyzkumnou stanici umistéte na herni plén na pole Atlanta.

V Atlanté md sidlo vase mezindrodni organizace Stiedisko pro boj s nakazlivymi
nemocemi (CDC, Center for Disease and Prevention).

Kosticky nemoci

2 Zeton pandemie, zetony lékii

Zeton pandemie poloZte na pole 0 pocitadla pandemii, Zetony
16k licovou stranou nahoru pfipravte pobliz panelu Iéku
vyznaceného na dolnim okraji herniho planu.

Zeton pa

Pocitadlo pandemii

Vyzkumné stanice

&

Zetony lékii

4 Karty roli, hraci kraty, figurka

Zamichejte karty roli a kazdému hraci rozdejte po jedné — kazdy si

ji poloZi licem nahoru-pred sebe na stiil a vezme si figurku piislusné
barvy. Figurky postavte na herni plan na vychozi pole Atlanta.
Nepouzité karty roli a figurky miiZete vrétit do krabice — nebude jich uz
zapottebi. Kazdy také obdrzi jednu prehledovou kartu.

Z balicku hracich karet vytfidte karty epidemii (budou potfeba
v nasledujicim kroku), zbylé karty (budou to karty mést a udalosti)
zamichejte a rozdejte kazdému hraci mnozstvi dané ndsledujici

tabulkou:
pocet hrdcii pocet karet
2 hrdci 4 karty
3 hrdci 3 karty
4 hrdci 2 karty

Panel Iéku
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/ PRESUN DO SOUSEDNIHO MESTA
g 2R resuite svou igurku do sousedniho mésta -t mest




Zeton infekce

Balicek karet infekce

Odhazovaci balicek karet infekce

Stupnice infekce
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4 hromadky

pro prvni

partii

Karta epidemie +meisi=  «mewi ou prvni hru pouZijte
do kazdé " A4 arty epidemif.
filgmidky Nejobtiznéjsi droven hry

se 6 kartami epidemif 3. Sient infekce.
- 4 €r§clztavu1 e opravdovou Po provedeni tfeti faze Siteni infekce je tah hrace u konce a na
5 Balicek hracich karet yan. fadé je spoluhra¢ po levici.

Zvolte si Groven obtiznosti hry. Na prvnim stupni obtiznosti pouZijte 4 karty epidemif, na druhém

stupen, na kterém poufzijete 4 karty epidemi.

Balicek hracich karet, které vam zbyly po tvodnim rozdani karet hractim, rozdélte na priblizné stejné

velké hromadky v poctu podle zvoleného stupné obtiznosti (4, 5 nebo 6). Do kazdé hroméadky

Zeton infekce, tivodni vyskyt nakazy

3

Zeton infekce poloZte na prvni pole stupnice infekce (pole,2”). Zamichejte
karty infekce, vytvofte z nich balicek licem dold, poloZte na vyznacené misto
na hernim planu a vrchni 3 karty otocte. Do kazdého mésta udaného témito
kartami polozte na herni plén po 3 kostickach piislusné barvy.

Poté otocte dalsi 3 karty infekce, do téchto mést polozte po 2 kostickach nemoci
v dané barvé.

Do tietice otocte 3 karty infekce a do prisluSnych mést polozte po 1 kosticce
nemoci v pfislusné barve.

Timto zplisobem umistite na herni plén celkem 18 kosticek nemoci v barvéch
odpovidajicich méstiim na otocenych kartach infekce. V3ech 9 otocenych karet
odlozte na misto pro odhazovaci balicek karet infekce na herni plan.

HO 1 MINOVO MESTO

*4K ' WASHINGTON
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meésta umistujte kosticky nemoci
ci barvé mésta na otocené karté.

ednou hraci karty, které dostali. Zacind ten, kdo mad kartu mésta
im poctem obyvatel.

PRUBEH HRY S

Ve hfe se hrdci stfidaji na tahu od zacinajiciho hréce ve sméru
hodinovych rucicek.

Tah hréce sestavd z nasledujicich tii fazi:
| 1. Provedeni az 4 akdi.

2. Dobrdni 2 hracich karet.

Hraci si mohou v priibéhu hry libovolné radit. Nechte kazdého,
aby svobodné vyjadiil svlij nazor. Rozhodnuti o tom, co
provede, je vsak vZdy na hrdci na tahu.

V balicku hracich karet jsou karty mést, udalosti a epidemii.
Do ruky se vam v3ak mohou dostat jen karty mésta uddlosti |
(karty epidemii popisujeme dale). Karty mést pouzijete

vlozte po 1 karté epidemie, kazdou hromadku zvlast peclivé zamichejte a nakonec polozte viechny
hromddky na sebe (pfipadné mensi hromddky dejte dospodu), ¢imz vytvofite dopliiovaci balicek
hracich karet.Umistéte ho na vyznacené misto herniho plénu. Zbylé karty epidemii mizete vratit
do krabice.

zejména v rdmci provadén akci ve svém tahu, karty &
udalosti Ize pouzit kdykoliv (i mimo svij tah, jak
bude podrobnéji zminéno dale).
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Akce si totiz nelze u3etfit do dalsiho tahu, nevyuzité akce propadnou.
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Ptesun do sousedniho mésta
Presurite svou figurku do sousedniho mésta — tj. mésta spojeného bilou
Carou s méstem, kde se vase figurka pravé nachdzi.

Pfimy let
Presurite svou figurku do libovolného jiného mésta, pficemz musite odloZit
z ruky kartu cilového mésta.

Charterovy let
Presurite svou figurku do libovolného jiného mésta, pficemz musite odlozit
z ruky kartu vychoziho mésta.

Kyvadlovy let
Stoji-li vase figurka ve mésté, kde se nachdzi vjzkumnad stanice, miizete
figurku pfesunout do libovolného jiného mésta s vyzkumnou stanici.

DALSI AKCE

Stavba vyzkumné stanice

Ve mésté, kde se pravé nachdzi vase figurka, miiZete postavit vyzkumnou stanici.

K tomu je zapotiebi odlozit kartu pfisluSného mésta. Vzkumneu stanici vezméte

z obecné zdsoby pobliz herniho plénu, pokud uz je zasoba vycerpana,miizete ji vzit
odkudkoli z herniho planu.

Léceni nemocnych

Z mésta, kde se pravé nachdzi vase figurka, odstraite jednu libovolnou kosticku
nemodi a vratte ji do pislusné zasoby vedle herniho planu. Pokud je uz dand nemoc
vylécitelnd (viz déle), odstrarite z daného mésta vsechny kosticky piislusné nemoci
(v8echny odstrafiované kosticky v ramci jedné akce museji byt stejné barvy).

Podafi-li se vdm odstranit z herniho plénu vSechny kosticky jedné z vylécitelnych
nemoci, je tato nemoc definitivné vymycena. Zeton prislusného léku na panelu léki
otocte nahoru stranou,Vymyceno” (@) ) a v priibéhu této partie uz nikdy nebudete
na herni plan pridavat kosticky této barvy.

Ptedani zkusenosti

Nachdzi-li se ve mésté, kde prave stoji vase figurka, také figurka jiného hrace, miizete

mu predat kartu tohoto mésta nebo siji od néj vzit. S predanim museji vzdy oba hréci
souhlasit. Prekroci-li néktery hrac po predani karty limit 7 karet v ruce, musi hned zahrdt
néjakou kartu udalosti ¢i libovolnou kartu odlozit. (Kartu mésta zahrat nemiizete,
protoze to by vyZadovalo dali akci, coz s poctem karet prekracujicim stanoveny limit neni
dovoleno.)

Vyvinuti léku

Stojili vase figurka ve mésté s vyizkumnou stanici, mtizete odloZit 5 karet mést stejné
barvy, cimz vyvinete Iék na nemoc této barvy. Barva mésta, kde se nachdzite, pfitom miize
byt libovolnd. Od tohoto okamZiku je dana nemoc vylécitelna. Polozte na panel Iékd Zeton
Iéku této barvy licovou stranou nahoru.

Pokud se zroveri na hernim plénu prévé nenachazi Zadnd kosticka této nemoci, je nemoc

rovnou vymycena. Pfislusny Zeton Iéku na panelu oto¢te nahoru stranou, Vymyceno” (@) ).

V kazdém tahu mizete provést az 4 akce. Nemusite vyuzit viechny, stane se vdm v3ak zfidka, e nebudete mit Zadny napad, jakou akci provést, a nevyuzijete je viechny.

Akce miiZete ve svém tahu libovolné kombinovat a opakovat — kazdé jednotlivé provedeni v3ak plati za jednu akci. Zvlastni schopnosti vasi role vam mohou umoznit provedeni
zvl&Stnich akci i nékteré akce zménit. Nékteré akce vyZaduiji odlozeni (zahréni) karet z ruky — vSechny pouZité karty odkladejte na odkladaci balicek hracich karet na hernim planu.

AKCE PRO POHYB

Bild cdra vedouciven z herniho pldnu na levém a pravém okraji
znamend sousedstvimest na protilehlych okrajich herniho pldnu jako
nagldbu. Priklad: mésta Sydney a Los Angeles spolu soused.

rr Odstranéni kosticek jedné barvy z mésta vZdy vyZaduje
vyuZiti akce léceni nemocnych — bez ohledu na to, zda
\ nemoc je vylécitelnd ci neni.

/

Pro vitézstvi ve hfe neni nutné, abyste nemoci vymytili.
Znacné vdm to vsak usnadni situaci — kosticky vymycenych
nemoci se uZ totiz do hry znovu nedostanou. Naproti tomu

odstranéni vsech kosticek nemoci, na kterou zatim nebyl
vyvinut Iék, nemd pro vitézstvi ve hie Zddny vyznam, nemoc

miiZe pozdéji znovu vypuknout.

b

Priklad: Stoji-Ii figurky vase a vaseho
spoluhrdce v Moskvé, miiZete jeden druhému
predat kartu Moskva (obéma sméry).

S prreddnim vSak musite oba souhlasit.

Vyvinuti Iéku samo o sobé neznamend, Ze kosticky dané
nemoci automaticky z herniho pldnu odstranite (viz rdmecek
vyse). V priibéhu hry totiz miiZe dojit k opétovnému
priddvdni kosticek této nemoci na herni pldn, dokud neni
nemoc zcela vymycena. Léceni vylécitelné nemoci je vsak

snazsi a vy jste blize k vitézstvi — vyvinuti vsech ctyr Iéki
ll totiz znamend vitézstvi ve hfe.




Priklad: Jako prvni je na tahu oranZovy hrdc. Provede ndsledujici 4 akce:
(1) presun z Atlanty do Chicaga, (2) presun z Chicaga do San Francisca,
(3) léceni nemocnych modrou nemoci — odstrani prvni modrou kosticku
a(4) dalsi léceni nemocnych modrou nemoci — odstrani druhou modrou
kosticku (modrd nemoc neni dosud vyléCitelnd).

Tim ukonci oranZovy fdzi akci svého tahu.

Priklad: Pozdéji ve hie jsme v situaci, kdy je cervend nemoc jiz vyléCitelnd.
Na celém hernim pldnu zbyvaji tfi posledni cervené kosticky, a to v Manile,
kde zacind sviij tah bily hrdc. Jako prvni akci (1) provede léceni nemocnych
Cervenou nemoci'v Manile — odstrani vsechny zbyvajici cervené kosticky

z herniho pldnu. Tim je cervend nemoc definitivné vymycena, prislusny
Zeton na panelu Iékii otoci bily hrd¢ stranou ,Vymyceno”( ) nahoru.

Figurka zeleného hrdce se prdvé nachdzi v Cennaji, kde ﬂm‘
zeleny hrdc ve svém predchozim tahu postavil vyzkumnou

stanici. Zeleny md v ruce kartu Cennaj kterd by se mohla
bilému hrdci hodit (md v ruce 3 jiné karty mést cerné
barvy). Bily se miiZze do Cennaje ve svém pokracujicim
tahu dostat pomoci charterového letu — jako druhou
akci (2) odloZi kartu Manila a presune svou figurku do
Cennaje.

Poté si bily vezme kartu fennaj od zeleného hrdce (3), ¢(imz ==
doplni pocet Cernych karet v ruce na 4.

Bily hrd¢ md roli védce, kterému staci k vyvinuti léku odloZit 4 karty stejné
barvy misto obvyklych 5. Jeho figurka se nachdziv Cennaji, kde stoji
vyzkumnd stanice, nic tedy nebrdni tomu, aby bily hrdc jako svou Ctvrtou
akci (4) vyvinul lék na cernou nemoc. Na panel [ékii umisti Cerny Zeton
licovou stranou nahoru.

Tim je fdze akci bilého hrdce u konce.




DOBIRANI KARET

Druhou fézi tahu hrace je dobrani hracich karet. Vezméte si z balicku do ruky
2 karty.

Pokud v balicku jiz neni dostatek karet, hra konci pordzkou! Sviij boj
s Casem jste prohrali. Na rozdil od jinych her se zde nevytvafi novy
dobiraci balicek zamichanim balicku odklddaciho.

KARTY EPIDEMII

Objevi-li se mezi pravé dobranymi kartami karta epidemie, neberte si ji do ruky, ale
provedte ndsledujici kroky:

1. Zvyseni infekcnosti: Posurite Zeton na stupnici infekce o 1 pole dale (vpravo).

2. Nova nakaza: otocte spodni kartu z dopliiovaciho balicku karet infekce. Do
pfislu$ného mésta umistéte 3 kosticky nemoci pfislusné barvy (pfipomindme, Ze se
to netykd nemoci, které jiz byly vymyceny — takové kosticky se uz na hernim planu
neobjevi). Pokud ve mésté jiz néjaka kosticka této barvy lezi, dopliite jejich pocet
do 3, poté ve mésté vypukne pandemie této nemoci (viz podrobnéji dale). Na zavér
kartu infekce odloZte na odhazovaci balicek karet infekce.

A

3. Zvyseni nebezpedi: vezméte viechny karty z odhazovaciho balicku karet
infekce (vetné té, kterou jste tam praveé v predchozim kroku pridali), zamichejte je
a vratte je licem dolli navrch dopliiovaciho balicku.

Neni-li v zasobé dostatek kosticek, které méte poloZit na herni plén,
je hra u konce — Sifeni této nemoci se vymklo kontrole a vas tym
prohrdl! K tomu miZe dojit v tomto kroku Nova ndkaza, pfi vypuknuti
pandemie nebo ve fazi Sifeni infekce (jak se dozvite déle).

Dejte pozor — v rdmci kroku Nova nakaza otacejte opravdu spodni
kartu z dopliiovaciho balicku, poté michejte pouze odhazovacibalicek
a karty polozte navrch dopliiovaciho balitku zase licem dold

Teoreticky je moZné, Ze obé dobrané karty budou karty epidemii. V takovém
piipadé provedte cely uvedeny proces dvakrat po sobé.

PFi druhém provddeént kroku Zvyseni nebezpedi bude odhazovaci balicek tvorit
jedind karta infekce, ta, kterd byla otocena zespodu dopliiovaciho balicku
v predchozim kroku Novd ndkaza. Tim je jisté, Ze v tomto mésté propukne
v ndsledujici fdzi Siteni infekce (viz ddle) pandemie, pokud tomu néktery z hrcii
nezabrdni zahrdnim vhodné karty uddlosti (ty popisujeme ddle na str. 7).

Karty epidemii po jejich vyhodnoceni odlozte stranou. Nedobirate si vSak misto nich
do ruky zadné jiné hraci karty!

LIMIT KARET V RUCE

Méte-li po dobréni obou karet (nikoliv kazdé jednotlivé) a po pripadném vyhodnoceni karet
epidemii v ruce vice karet nez 7, musite prebytecné karty odlozit nebo zahrat vhodné karty
udalosti (vizstr. 7).

Pokracovdni prikladu: Bily hrdac po ukonceni
fdze akci dobere 2 karty, Zddnd z nich neni
karta epidemie a bily md v ruce vyrazné
méné karet neZ 7. Jeho tah pokracuje
posledni fazi.

SIRENI INFEKCE
V této fazi otoci hrac na tahu tolik karet infekce z dopliovaciho balicku, kolik

uddvd aktudlni stav na stupnici infekce. Karty otécejte jednu po druhé a postupné
vyhodnocujte situaci v dot¢enych méstech.

Do mésta urceného otocenou kartou infekce polozte jednu novou kosticku nemoci
pfislusné barvy z obecné zasoby (opét s vyjimkou situace, kdy byla tato nemoc jiz
vymycena). V kazdém mésté viak mohou byt nanejvys 3 kosticky od kazdé barvy —
jsou-li tam jiz 3, dalsi nepriddvejte, ale v daném mésté vypukne pandemie této nemoci
(viz dale). Vyhodnocené karty infekce odklddejte na odhazovaci balicek.

Pokracovdni prikladu: Bily pokracuje posledni fdzi svého tahu. Stupnice
infekce uddvd, Ze je potreba otocit 3 karty infekce. Prvni z nich je Soul —
Cervend nemoc jiz byla vymycena, takZe se nedéje nic. Karta se bez ticinku
odlozi'na odhazovaci balicek.

Dalsi kartou je Pariz — bily poloZi do mésta Pariz na herni pldn jednu novou
modrou kosticku a kartu odloZi.

Treti otocenou kartou infekce je AlZir. Cernd nemoc je sice vylécitelnd, ale
nebyla dosud vymycena a v AlZiru zrovna jiZ tfi Cerné kosticky leZi!

Vypukne zde pandemie ¢erné nemoci.
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KONECTAHU
PAN DEM I E Po ukonéeni faze Siteni infekce je tah hréce u konce. Na fadé je spoluhrac po levii.

Dojde-li jakymkoliv zptisobem ve hie k situadi, Ze méte do néjakého mésta poloZit ¢tvrtou K A RTY U D A' Lo ST I'

@i dal3i kosticku néjaké nemoci, kosticky nepfidavejte, ale ve mésté vypukne pandemie
této nemoci. Na pocitadle pandemii posurite Zeton o 1 pole dale a do v3ech sousedicich
mést polozte po jedné kosticce této nemoci (tim se mlize stat, Ze se ve mésté objevi
kosticka jiné barvy, neZ tomuto méstu pfislusi). Opét plati, Ze pokud byste méli nékam
pridat ctvrtou kosticku stejné barvy, kosticka se nepfidava, ale pandemie vypukne i tam.
Tim miiZe dojit k fetézovému Siteni pandemii piiislusné nemoci. Do mést, které jste v rdmci

Hrat karty udalosti miize kterykoliv hrd¢ kdykoliv. Hrani karty
udalosti ve svém tahu neni povazovano za provedeni akce. Jak
se karta udélosti pouzije, rozhoduje hrac, ktery ji zahral.

Jedinym okamzikem, kdy neni dovoleno zahrat kartu udalosti,
je po dobrdni karty z balicku (hraci karty nebo karty infekce),
dfive nez dojde k jejimu vyhodnoceni.

Sifeni pandemie k nekonecné smycce. Pandemie vyhodnocuijte postupné jednu po druhé,
v piipadé soucasného vypuknuti nékolika pandemii si miizete poradi zvolit libovolné .

V jednom mésté se tedy miize teoreticky nachazet az 12 kosticek, po 3 od kazdé barvy, ale
asi byste v takovém mésté nechtéli bydlet. . .

Doberete-li dvé karty epidemii najednou, je mozné zahrdt kartu uddlosti po
vyhodnoceni prvni karty epidemie pred tim, neZ zacnete vyhodnocovat druhou
kartu epidemie.

Jakmile se Zeton pandemie dostane na posledni pole pocitadla (vypukla
8. pandemie), je konec! Partie kon¢i porazkou hracd.

Priklad: Ve fdzi Siteni infekce vyvold prvni karta infekce vypuknuti pandemie.
Nemuizete zahrdt kartu uddlosti Leteckd preprava, abyste zabrdnili vypuknuti
této pandemie tim, Ze do postiZzeného mésta presunete hlavniho hygienika.
Kartu infekce musite nejprve zcela vyhodnotit. Poté miiZete pomoci karty
udalosti hlavniho hygienika presunout jinam dfive, neZ otocite a zacnete
vyhodnocovat dalsi kartu infekce.

arty udalosti se normalné odkladaji na odkladaci balicek hracich karet.

RACFKARTY

Béhem prvni partiJmﬁiete své hraci karty nechat lezet verejné pred sebou na
e licem nahora.

Do limitu 7 karet v ruce se pocitaji pouze hraci karty. Karty roli
FOCiTARLE a piehledové karty se nepocitaji.

SRMRDEMI Pokracovdni prikladu: V Alziru vypukla pandemie cerné

nemoadi. Bily hrdc¢ posune Zeton na pocitadle pandemif V dalSich partiich byste méli karty v ruce prechovdvat tajné a informace
na dalsi pole a pridd po jedné cerné kosticce do vsech  F sipouze sdélovat, ale pokud to budete povaZovat za vhodné, miizete je
mést sousedicich s Alzirem — do Madridu, Parize, inaddle vyklddat vefejné na stdl .
8 Instanbulu a Kahiry. V Kadhire vsak jiz 3 cerné kosticky
8 jsou. Sem tedy bily trtou kosticku nepridd, ale dojde
zde k fetézovému sireni pandemie.

Hrdci si mohou kdykoli bez omezeni prohliZet jakékoli odhozené ¢i vyfazené karty,
odhazovaci balicek karet infekce i odkladaci balicek hracich karet.
B Bily opét posune Zeton pandemie na pocitadle o jedno
d pole ddle a pridd po 1 cerné kosticce do mést sousedicich
s Kahirou — do Istanbulu, Bagdddu, Rijddu a Chartimu. Ko N Ec H RY
Do Alziru kosticku nepridd, protoze AlZir se v tomto

fetézu pandemii jiz vyhodnocoval. Bily na zdvér svého
tahu odloZi kartu infekce AlZir na odhazovaci balicek.

Hra kondi vitézstvim hracii v okamziku, kdy se podafilo vyvinout Iéky vSech
4 barev.

K vitézstvi neni zapotrebi, abyste kteroukoliv z nemoci zcela vymytili. Jen je
tfeba vyvinout vsechny Iéky. Jakmile se to podari, je konec hry bez ohledu na to,
kolik jakych kosticek na hernim pldnu jesté zbyvd.

Hra konci porazkou hracd, nastane-Ii jakakoliv z téchto situaci:

* Zeton pandemie se dostane na posledni pole pocitadla (doslo k vypuknuti

8 pandemii);

* Na herni pldn je tfeba umistit kosticku urcité barvy, jejiz zasoba jiz dosla (Sifeni
této nemoci se vymklo kontrole);

* Hra¢ na tahu si nem{ize dobrat 2 hraci karty, protoze jich v dobiracim balicku
zbyva méné (zdvod s Casem jste nezvladli).
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KaZdy hrac predstavuje odbornika urcité vylucné specializace se zvlastni schopnosti, zvySujici Sanci celého tymu na dspéch.

ANALYTIK

§ Analytik miiZze jako jednu ze svych akei vyhledat v odkladacim

| balitku hracich karet libovolnou kartu udalosti a poloZit ji na
svou kartu role. V jednom ¢asovém okamziku smi mit na karté
role ulozenu vzdy jen jednu kartu udalosti. Karta udalosti lezici
na karté role se mu nepocité do limitu karet v ruce.

Zahraje-li analytik kartu udélosti ulozenou na své karté role,
je poté karta udalosti ze hry trvale vyfazena — nevraci se do
odklddaciho balicku.

DISPECER
Dispecer ma ve fazi akci na vybér i nasledujici akce:
* presunout figurku libovolného hréce (pokud s tim piislusny

hra¢ souhlasi) do jiného libovolného mésta, kde se nachazi
jina figurka;

* provadét akce pohybu misto svoji figurky s figurkou jiného
hréce (opét s jeho souhlasem).

PFi presunu cizi figurky pomoci akce primy nebo charterovy let odkldddte
svoje karty z ruky vy, nikoliv ten, komu figurka patfi, a pri akci charterovy let
odkldddte kartu vychoziho mésta presunované figurky — na vasi figurku se
v tomto pripadé nebere ohled.

Dispecer miiZe cizi figurky pouze piesunovat. Jiné akce, napfiklad léceni
nemocnych, prostrednictvim cizich figurek provadét nemize.

HLAVNI HYGIENIK

Do mésta, kde se nachazi figurka hlavniho hygienika, a do
vSech mést sousedicich se nepfidava zadna kosticka nemoci
(ani nevypuka pandemie) bez ohledu na to, zda je nemoc

s |1 vylécitelnd i neni.

PRAVIDLA, NA KTERA'SE
CASTO ZAPOMINA

* Za dobranou kartu epidemie si nedobirdte zadnou nahradni kartu.

*\/ kazdé vyzkumné stanici je mozné vyvinout libovolny |ék — barva mésta, kde
stanice stoji, pii tom nehraje roli.

* Pfeddvat si Ize jen karty toho mésta, kde se zaroven figurky obou dotcenych hraci
nachdzeji.

pouze kartu mésta, kde se obé figurky zaroven nachazeji (jako obvykle).

* Jakmile dostanete kartu od jiného hrace, je tieba hned zkontrolovat maximdlni
limit poctu karet v ruce. Pri dobirani karet se limit kontroluje az po dobrani obou
karet a po pfipadném vyhodnoceni karet epidemi.

* | v tahu, v némz se vyhodnocovaly karty epidemi, nésleduje jesté faze Sifeni
infekce.

TERENNI SPECIALISTA

Terénni specialista ma ve fazi akci na vybér i nésledujici akce:

_TERENNI
SPECIALISTA

* postavit ve méste, kde se nachazi jeho figurka, vyzkumnou
stanici, aniz by musel odloZit kartu;

* presunout se zmeésta s vyzkumnou stanici do libovolného jiného
mésta — pritom musi odloZit libovelnou kartu mésta a tuto
akei smi provést ve svém tahu pouze jednou.

Presouvd-Ii dispecer figurku terénniho specialisty, nemiZe pri tom vyuZit
Jjeho zvldstni schopnosti.

S==2) ZDRAVOTNIK

Provadi-li zdravotnik akci [éceni nemocnych, miize v pfipadé
dosud nevylécitelné nemoci odstranit viechny kosticky jedné
nemoci (jako by jiz byla vylécitelnd). V piipadé vylécitelné
nemoci pak ve mésté, kde se nachdzi jeho figurka, odstrani
vsechny kosticky takovych nemoci automaticky — nemusi

pii tom vyuZit zadnou akci. To plati i pro mésta, kterymi
zdravotnik pouze prochdzi.

Schopnost zdravoinika odstranit automaticky vsechny kosticky vylécitelné
nemoci, kamkoliv prijde, se uplatnii pfi jeho pfesunu pomoci karty uddlosti
Leteckd preprava nebo je-1i jeho figurka presunuta v rdmci tahu dispecera.

Doimésta, kde senachazi zdravotnik, se zaroven nikdy nepfidavaji kosticky
vylecitelnych nemoci (ani tam nemuze vypuknout pandemie takové nemoci).

VYZKUMNIK

Vyzkumnik mtize v rdmci akce piedani zkusenosti hradi, jehoz figurka
se nachdzi v témze mésté, predat libovolnou kartu mésta. K tomu
miize dojit i v tahu jiného hrace — jiny hrac si mize ve svém tahu

vzit od vyzkumnika kartu libovolného mésta. Sém mu ale miize jako
obvykle dat jen kartu toho mésta, kde se obé figurky nachdzej.

VEDEC

Vedci staci k vyvinuti léku jen 4 karty stejné barvy misto 5.
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